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Introduction

➲ Projet FAQDD

➲ Fonds de développement régional CRÉ 
Lanaudière

➲ Appui des municipalités
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Objectifs visés

➲ Assurer l’utilisation du système
    cartographique interactif dans les munici-      

palités du bassin versant de la rivière            
Maskinongé

➲ Promouvoir l’utilisation de ce service au 
niveau régional auprès des organismes

    publics et privés

lundi 1 mars 2010



Technologie utilisée

➲ Engouement de plus en plus marqué 
pour les technologies « Open Source »

➲ Logiciels dont le code source est public
➲ Logiciels développés par une 

communauté de personnes qui 
communiquent par Internet

➲ Les plus grandes entreprises utilisent 
des logiciels Open Source

➲ L'Union Européenne est un leader au 
niveau gouvernemental
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Technologie utilisée: MapGuide 
Open Source
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Démonstration
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Conclusion
➲ Le système est en place et prêt à 
    accueillir d'autres données
➲ AGIR Maskinongé continuera le 

développement de cet outil notamment 
auprès des municipalités de son bassin 
versant et dans le cadre de la mise en 
oeuvre du Plan directeur de l'eau de la 
zone de gestion intégrée de l'eau du 
bassin versant de la rivière Maskinongé 
présentement en phase d'analyse par le 
gouvernement du Québec.

lundi 1 mars 2010


